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Installation von „Erben der Erde’ 


Die Diskettenversion von „Erben der Erde“ benötigt 15.000.000 freie Bytes auf 
Ihrer Sestplatte. Für die CD-ROM-Version sind 1.000.000 freie Bytes auf der 
Sestplatte erforderlich. Die Diskettenversion benötigt desweiteren einen 
Speichertreibe, wie z.B. EMM3ESH.EXE, der 960.000 Bytes 
Erweiterungsspeicher (EMS) und, abhängig von Ihrer Speicherkonfiguration, bis 
. zu 589.000 Bytes Pe zur Verfügung stellt. 


- Legen Sie die CD ins CD-ROM-Laufwerk bzw. die erste Diskette ins 
Diskettenlaufwerk und geben Sie den Laufwerksbuchstaben gefolgt von einem 
Doppelpunkt ein (z.B. A: oder D:). Drücken Sie [Enter]. 


- Geben Sie INSTALL ein, und drücken Sie [Enter]. HINWEIS: Wenn Sie sich 
nicht sicher sind, welche Einstellungen Sie hier vornehmen müssen, dann über- 
nehmen Sie zunächst einfach die Voreinstellungen, indem Sie [Enter] drücken. Sie 
können das Installationsprogramm jederzeit noch einmal aufrufen, um die 
Einstellungen zu verändern. 


- Zu Beginn des Installationsprogrammes werden Sie nach einem Pfadnamen 
gefragt. Übernehmen Sie den vorgegebenen Pfad (C:\ITE), indem Sie [Enter] 
drücken, oder geben Sie einen neuen Pfad ein. 


- Als nächstes werden Sie gefragt, welche Soundkarte(n) Sie für die Ausgabe von 
Musik und digitalisierter Sprache benutzen wollen. Wählen Sie aus den zwei 
Listen jeweils die Soundkarte aus, die in Ihrem Rechner installiert ist. 


- Abschließend fragt Sie das Programm noch, ob Sie die nun eingestellte 
Konfiguration benutzen wollen. Drücken Sie [J], wenn die Konfiguration Ihren 
Wünschen entspricht. 


- Das Programm beginnt nun, „Erben der Erde“ auf Ihre Festplatte zu installie- 
ren. Wenn Sie von Diskette installieren, werden Sie in regelmäßigen Abständen 
aufgefordert, die nächsten Disketten nachzulegen. 


Nachdem die Installation abgeschlossen ist, kehrt das Programm in die DOS- 
Ebene zurück und wechselt automatisch in das Verzeichnis, in das Sie ‘Erben der 
Erde’ installiert haben. Geben Sie ITE ein und drücken Sie [Enter], um das Spiel 
zu starten. Um die Konfiguration zu Ändern, müssen Sie das Programm INSTALL 
im Spieleverzeichnis aufrufen. 


Zum Spielen von „Erben der Erde“ wird eine Maus benötigt. Mit der linken 
Maustaste können Sie die meisten Auswahlen treffen. Die rechte Maustaste führt 


eine Aktion aus, die auf das Objekt abgestimmt ist, das Sie anklicken. 


Erben der Erde - Kurzübersicht der Vedienelemente 
Das Sefehlsfenster 


In der Mitte des unteren Bildschirmrandes ist das Befehlsfenster. Dort stehen acht 
verschiedene Befehle zur Auswahl: 


Rede mit: Weist den Hauptcharakter an, mit einem anderen Charakter zu 
sprechen. 


Schau an: Erlaubt dem Spieler, Gegenstände anzuschauen. 


Gib (X) an (Y): Ermöglicht es dem Hauptcharakter, einen Gegenstand an einen 
anderen Charakter weiterzugeben. 


Benutze: Der Spieler kann einen Gegenstand aus dem Bildschirm oder aus dem 
Gepäck benutzen. 


Öffne: Öffnet ein Objekt, das geöffnet werden kann. 
Schließe: Schließt ein Objekt, das geschlossen werden kann. 


Gehe zu: Läßt den Hauptcharakter zu einer beliebigen Stelle auf dem Bild- 
schirm gehen. 


Nimm: Weist den Hauptcharakter an, einen Gegenstand aufzunehmen. 


Tnstaturbelegung im Wefehlsfenster 


[Z]- Gebe zu [B]- Benutze 
[A]- Schau an [G]- Gib 

[R]- Rede mit [F]- Offne 
[N]- Nimm [S]- Schließen 


[Tab]- Optionsmenü aufrufen 


Optionsfenster 


Folgende Optionen können in diesem Fenster eingestellt werden: 
Lesegeschwindigkeit: Steuert die Geschwindigkeit, mit der die Texte erscheinen. 


Musik: Regelt die Lautstärke der Musik im Spiel. 

Sound: Wie oben, nur für Geräuscheffekte und Sprachausgabe. 
Weiterspielen: Setzt das Spiel fort. 

Spiel beenden: Kehrt ins DOS zurück. 

Sichern: Speichert einen Spielstand. Bis zu 80 Spielstände sind erlaubt. 


Laden: Lädt den Spielstand, dessen Name hervorgehoben ist. 


Tastaturbelegung im Optionsfenster 


[Esc]- Weiterspielen [B]- Spiel beenden 
[G]- Lesegeschwindigkeit [M]- Musik an/ aus 
[E]- Soundeffekte an/ aus [L]- Spielstand laden 


[S]- Spielstand sichern 


Sichern und Inden eines Spielstands 


Um einen Spielstand zu laden, müssen Sie auf den entsprechenden Namen und 
danach auf die Schaltfläche mit der Bezeichnung Laden klicken. Wenn Sie auf die 
Schaltfläche mit der Bezeichnung Sichern klicken, wird der aktuelle Spielstand 
überschrieben. Sie haben vorher noch die Möglichkeit, den Namen zu Ändern. 


Tostaturbelegung im „Spiel beenden’-Fenster 
[Esc]- Zurück zum Optionsfenster [B]- Spiel beenden 


Achtung: Wenn Sie das Spiel beenden, sollten Sie vorher den Spielstand sichern. 
Dies geschieht NICHT automatisch! 


Die [Esc]-Caste 


Wenn auf dem Bildschirm ein sehr langer Dialog oder eine filmartige Sequenz 
stattfindet, während der Sie nichts machen können (Mauscursor ist nicht zu 
sehen), können Sie die [ESC]-Taste drücken, um diese Sequenz vorzeitig zu beenden. 


Rhene end Rif 
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